Toto je len Studijna pomocka, ktora sluzi na overenie nadobudnutych
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01. Pri ndsobeni dvoch matic rozmerov [10,20] a [20,1] je rozmer vyslednej
matice a potrebny pocet operacii nasobenia:

rozmer [20,10] a 2000 operacii
rozmer [20,30] a 400 operacii
rozmer [10,1] a 200 operécii //3b

a
b
C
d) rozmer [1,10] a 4000 operécii

02. Rozhodovaci strom pre usporiadanie 3 prvkov a,b,c (na obrazku) obsahuje v
liste ozna¢enom [4] postupnost v tvare:

a<b
/ \
b <c a<c
/ \ / \
a < c b < c
/ \ / \
a) a<b<c
b) b<c<a
C) c<a<b
d) b<a<c //3b

03. Uvedena matica je inciden¢nou maticou grafu:

a) orientovaného //3b
b) neorientovaného

04. Jazyk linearneho modelu RAM neobsahuje tieto instrukcie:

a) LOAD

b) ADD

c) HALT //1,5b

d) JMP //1,5b
05. Bindrny vyhladavaci strom (BVS) je US (Udajova Struktira) vhodnd pre
efektivne vykonavanie operécii:

a) ENQUEUE
b) DELETE //1,5b
c) MIN //1,5b
d) FIND

06. Vyvazené viaccestné zlucovanie pri pouziti N pasok realizuje:



a) N - cestné zlucovanie

b) N-2 - cestné zluc¢ovanie

c) N/2 - cestné zlucCovanie //2b
)

d) N-1 - cestné zluc¢ovanie

07. Medzi relacie Ciastocného usporiadanie (partial order) patria:

a)<=naZ//1,5b

b) € na mnozinach //1,5b
c)<naZz

d>naZz

08. Ktoré z uvedenych nadob B[], vyuzivanych algoritmom Radix sort maju
uvedeny spravny obsah, ak j=1 (prostredny znak retazca) a postupnost pre
utriedenie je: 041 145 169 281 334 358 464 467 478 491 500 705 724 827 961
9627

a) B[5]: 358 145

b) B[6]: 961 962 464 467 169 //1,5b
c) B[4]: 041

d) B[8]: 281 358

e) B[1]: //1,5b

09. AVL strom bol vytvoreny postupnym vkladanim prvkov postupnosti
1,3,5,8,6,7,9. Ktory z uvedenych prvkov je jeho korenom?

10. Procedura ROOTS() pre Vypocet hodnét ri; a ¢i; Optimalneho BVS vyuziva
techniku:

a) Rekurzia

b) Dynamické programovanie //3b
c) Divide and Conquer

d) Balancing

11. Strom na obrazku je oznaceny stratégiou?

a) Postorder //3b
b) inou stratégiou



c) Inorder
d) Preorder

12. Primarnym kritériom (Casovej) efektivnosti algoritmu pracujliceho s udajmi v
suboroch je:

a) pocet Citani/zapisov suboru
b) pocet Citani/zapisov bloku //2b
c) pocet Citani/zapisov bajtu

13. Jazyk modelu bitovych vypoctov stroja RAM obsahuje tieto inStrukcie:

a) JMP
b) XOR //1,5b
c) SUB

d) NOT //1,5b

14. Zasobnikovy ramec pri volani procedlr neobsahuje:

a) Meno volajucej procedury //1,5b

b) Priestor pre lokalne premenné

c) Aktualne parametre

d) Adresa zaciatku volajlcej procedury //1,5b

15. Celkovy pocet presunov prvkov pri triedeni n prvkov metédou priameho
zlu€ovania je rovny:

a) [lognn]
b) n.[logzn] //3b
c) [logzn]

16. Pre bindrny strom na obréazku plati, Ze hibka vrcholov 8 a 9 je:

17. Binarny strom reprezentovany jednorozmernym polom
A=(16,11,10,8,4,9,6,1,2,5), kde lavy syn uzla A[i] je A[2i], pravy A[2i+1] haldou
(maxheap)?

a) nie //3b
b) dno

18. Pri prehladavani grafu do Sirky sa pouziva:



a) kostra grafu
b) zasobnik

c) front //3b

d) strom

19. Sucastou definicie algebraickej Specifikdcie ADT su:

a) elms

b) opns //1,5b
c) egns //1,5b
d) axms

)

e) fncs

20. Strom na obrazku je oznacCeny stratégiou?

Inorder
inou stratégiou
Preorder //3b

a
b
C
d) Postorder

21. Ktoré z listov rozhodovacieho stromu pre usporiadanie 3 prvkov a,b,c (na
obrazku) obsahuju ako prvy (najmensi prvok) postupnosti c?

) [1]
) [5]
) [31//1,5b
) [61//1,5b
) [4]
f) [2]

M O O T W

22. Ktord z nasledujucich instrukcii stroja RAM ma najvysSsiu cenu pri
logaritmickom kritériu zlozZitosti? Nech c(i)=3 pre i<3 a c(i)=4 pre i>2.

a) WRITE *2
b) MUL *2 //3b
c) SUB 2



d) STORE *1

23. Problém zhlukovania (Clustering) pri rieseni kolizii stratégiou otvorenej
adresacie sa v najvyssej miere vyskytuje pri pouziti:

a) kvadratického testovania (quadratic probing)
b) dvojitého hasovania (double hashing)
c) linearneho testovania (linear probing) //3b

24. Aka je logaritmicka cena operandu 'i' stroja RAM?

) 1(i)+I(c(i)) //3b

) Ziadna z uvedenych
) 1(D)+1(c(i))+1(c(c(i)))
) 1(c(i))+I(c(c(i)))

25. Pri pouziti nerekurzivnej procedury Inorder pre znacenie stromov sa do
zasobnika ukladaju:

a
b
C
d

a) Zasobnikové rdmce
b) Vrcholy stromu //3b

26. Ktoré z uvedenych obsahov vstupnej pasky sp6sobia, ze na vystupnu pasku
stroja RAM po vykonani uvedeného programu bude zapisana hodnota 77

READ 2
LOOP: READ 0
JZ FIN

DIV =2

ADD 2
STORE 2

JMP LOOP

FIN: WRITE 2
HALT

a)1,2,4,3,5,0//1,5b
b) 2,1,3,5,4,0 //1,5b
c) 0,4,3,2,5,0

d) Ziadny z uvedenych

27. Pre B-Strom radu m su pravdivé tieto tvrdenia:

a) kazda cesta z korefia k listu mé rovnakud dizku //1,33b

b) koren je bud'listom, alebo ma aspon [m/2] synov

c) koren je bud' listom, alebo ma aspon dvoch synov //1,33b

d) kazdy uzol okrem korena a listov ma pocet potomkov medzi [m/2] a
m //1,33b

28. Zasobnikovy réamec pri volani proceddr obsahuje:

a) Adresa zaciatku volajlcej procedury



b) Priestor pre lokalne premenné //1,5b
c) Aktualne parametre //1,5b
d) Meno volajucej procedury

29. Rozhodovaci strom pre usporiadanie 3 prvkov a,b,c (na obrazku) obsahuje v
liste oznacenom [3] postupnost v tvare:

a) a<b<c
b) b<a<c
c) a<c<b

)

d) c<a<b //3b

30. Kolko behov (runs) obsahuje postupnost 16 01 12 08 07 04 06 11 02 05 10
03 09 12 15 147

6
4
8 //2b

a
b
C
d) 7

)
)
)
)
31. Ktoré z uvedenych cisel su Fibonacciho ¢isla (prvého radu)?

55//1,5b
34 //1,5b

32. Ktoré z uvedenych definicii su korektnymi definiciami operacii (Opns)
algebraickej Specifikdcie ADT string?

a) MAKE: alph ->string //3b

b) LADD: string string -> string
c) CAT: alph string -> string

d) EMPTY: ->alph

33. Z nasledujucich ADT vyberte zlozené typy:

a) list //0,75b
b) bool

C) integer

d) nat

e) stack //0,75b
f) array //0,75b
g) real



h) queue //0,75b

34, Ktoré z uvedenych obsahov Udajovej Struktiry NONEMPTY vyuzivanej
algoritmom Radix sort pre triedenie retazcov réznej dizky st korektné pre
utriedenie postupnosti retazcov: cc, a, bc, aab, baca, cbc?

a) NONEMPTY[3] = {b,c,a}

b) NONEMPTY[2] = {c,a}

c) NONEMPTY[1] = {c,a,b} //1,5b
d) NONEMPTY[4] = {a} //1,5b

35. Pri pouziti haSovania je odstranenie n prvkov (operacia DELETE, separatne
retazenie), v priemernom pripade vykonané v Case:

a) T(n) = O(n.log n)
b) T(n) = O(n) //3b
c) T(n) = O(n?)

d) T(N) = O(log n)

36. Pri pouziti haSovania je odstranenie n prvkov (operacie MEMBER, separatne
retazenie), v priemernom pripade vykonané v Case:

a) T(n) = O(log n)
b) T(n) = O(n)

c) T(n) = O(n?) // 3b
d) T(n) = O(n.log n)

37. V ramci uvedeného algoritmu triedenia Radix sort, hodnota k predstavuje:

vloz Al, A2, ... , An QUEUE ;
j +~ E step —

1+ m vyprazsdni Q[1];
QUEUE # empty

nech Ri je prvy prveok v QUEUE;
prenes Ai = QUEDE Qlaijl;

1+~ o
vlok QI1] na komniec QUEUE;

a) rozsah hodn6t jednotlivych prvkov (symbolov) retazca
b) pocet triedenych retazcov

¢) ni¢ z uvedenych moznosti

d) poziciu aktualne spracovaného symbolu v rdmci retazca
e) diZzku triedenych retazcov //3b

38. Uvedena postupnost bola utriedena algoritmom:

253846719 (VSTUP)
523846719(=2)



532846719 (=23)
853246719(=4)
854326719 (=)5)
865432719(l=6)
876543219(1=7)
876543219(=8)
987654321 (1=9)

a) Bubble sort

b) Heap sort

c) Radix sort

d) Insert sort //3b

39. Majme binarny strom reprezentovany polom A=(5,7,6,8,9,2,0,0,0,3), kde A[1]
je koren stromu a lavy potomok A[i] je vzdy A[2i], pravy A[2i+1]. Ak A[i]=0,
znamena to, Ze na danej pozicii uzol v strome nie je. Ktory z nasledujlcich je
vypisom uzlov stromu stratégiou postorder?

~

~

9,7
I6I9’
9

40. Ktoré z uvedenych metéd navrhu algoritmov su vyuzivané algoritmom Merge
sort?

a) dekompozicia //1b

b) vyvazovanie //1b

c) dynamické programovanie
d) rekurzia //1b

e) greedy

41. Medzi zlozené ADT patria:

a) mnozina //0,75b
b) real
c) integer
d) zdznam //0,75b
e) zoznam //0,75b
f) pole //0,75b

42. Casova zlozitost je definovand ako pocet jednotiek ¢asu potrebnych na
spracovanie vstupu velkosti n. Ak jednotka Casu je 1ms, vstup akého najvacsieho
rozmeru spracuje algoritmus s ¢asovou zlozitostou T(n) = n? za 1 sekundu?



a) 11
b) 21
c)31//3b

d) 1000

43. Aka je logaritmicka cena inStrukcie ADD i stroja RASP umiestnenej v pamati
od adresy j?

44. Pri pouziti rekurzivnej procedury Inorder pre znacenie stromov sa do
zasobnika ukladaju:

a) Zasobnikové rédmce //3b
b) vrcholy stromu

45. Strom BVS bol vytvoreny postupnym vkladanim prvkov postupnosti 4, 11, 9,
10, 5, 6, 8, 1, 2, 16. Ktoré z uvedenych prvkov postupnosti budu priradené listom
vytvoreného stromu?

a) 2//0,75b
b) 16 //0,75b
c) 10//0,75b
d) 8 //0,75b

46. Jednoduchy algoritmus pre UF problém na disjunktnych mnozinach vyuziva na
reprezentaciu mnozin US:

a) zasobnik

b) front

c) zoznam //3b
d) strom

47. Vonkajsia pamat je rozdelena z pohladu OS na bloky rovnakej velkosti.
Typickd velkost takych blokov je:

a) 512MB - 4GB
b) 512kB - 4MB
c) 512B - 4kB //3b

48. Kol'ko listov bude mat rozhodovaci strom pre utriedenie 3 Cisel?

//3b

49. Pre metddu Divide-and-conquer je charakteristické:



a) Postup zhora-nadol (od rieSenia problému k elementarnym
podproblémom) //1,5b

b) Postup zdola-nahor (od elementarnych podproblémov k rieSenému
problému)

c) Pouzitie rekurzie //1,5b

d) Pouzitie iteracie

e) Vyhradené pouZzitie aritmetickej operacie celoCiselného delenia

50. V ramci vztahu h(k)=[m(kA-[kA])] pre vypocet hodnoty hasSovacej funkcie,
hodnota A predstavuje:

a) konstantu (z mnoziny R*) //3b

b) rozmer haSovacej tabulky

c) pocet prvkov v hasovacej tabulke
d) kla¢

51. Ktoré z listov rozhodovacieho stromu pre usporiadanie 3 prvkov a,b,c (na
obrazku) obsahuju ako posledny (najvacsi prvok) postupnosti a?

a) [3]
b) [1]
c) [51//1,5b
d) [2]
e) [4]
f) [6] //1,5b

52. Akd je pamatova narocnost reprezentacie grafu (G = (V, E)) pomocou
incidenc¢nych zoznamov, ak n = card(V), m = card(E)?

a) S(n) = O(m)
b) S(n) = O(n)
c) S(n) = O(n?)
d) S(n) = O(n+m) //3b

53. Akl hodnotu nadobudne premenna i po vykonani uvedenej postupnosti
operacii ADT fornt (queue)?

0 = CreateQueue

Enqueue 5, Q ;
Enqueue! &, Q4 |;
Enquene| 7,-Q );
Dequeue! 0 |;

Enqueue Q1;

i= Front{ 0Q



987654231
987654321
987654321
987654321

a) Insert sort
b) Radix sort
c) Bubble sort //3b
d) Heap sort

55. Ktoré z uvedenych technik organizovania siborov umoznuju spristupnenie
prvkov v utriedenom poradi?

a) riedky index //1b
b) hasSovanie
c) B-strom //1b

56. Ktora z nasledujucich instrukcii stroja RAM ma najvysSiu cenu pri
logaritmickom kritériu zlozZitosti? Nech c(i)=3 pre i<3 a c(i)=4 pre i>2.

) STORE *2 //3b
) WRITE 2

) LOAD =1

) ADD =1

a
b
C
d

57. Dobrda hasovacia funkcia by mala mat tieto vlastnosti:

a) nizka miera kolizii //1,5b

b) vyuzivajlca operacia delenia
c) nizka zlozZitost vypoctu //1,5b
d) vysoka miera kolizii
e) vysoka zlozitost vypoctu

58. Ktora z uvedenych postupnosti hran v grafe zadanom inciden¢nou maticou
predstavuje kostru grafu vytvorenud jeho prehladavanim do Sirky?



59. AVL strom je vyvazeny vtedy a len vtedy, ak:

a) ak vysky dvoch podstromov kazdého vrcholu su rovnaké
b) ak vysky dvoch podstromov kazdého vrcholu sa lisia najviac o 2
c) vysky dvoch podstromov kazdého vrcholu sa liSia najviac o 1 //3b

60. Ktoré z uvedenych hodnoét predstavuju korektny pocet prvkov struktiry
LENGTH vyuZivanej algoritmom Radix sort pre triedenie retazcov réznej dizky pre
utriedenie postupnosti retazcov: caca, b, cc, a, bc, aab, baca, cbc?

a) |LENGTH[1]| = 2 //1,5b
b) |LENGTH[2]| = 4
¢) |LENGTH[3]| = 6

d) |LENGTH[4]| = 2 //1,5b

61. Celkovy pocet blokovych operacii pri triedeni n prvkov metédou priameho
zlu€ovania je rovny (ak b - pocet zaznamov v jednom bloku):

62. Aka je logaritmicka cena instrukcie MUL *i stroja RAM?

(c(0)+1()+1(c(i))+1(c(c(i))) //3b
(i) +1(c(i))+1(c(c(i)))
(c(0))+1(i)+1(c(i))

(i)+1(c(i))

63. Ktoré z uvedenych obsahov vstupnej pasky spbsobia, ze na vystupnu pasku
stroja RAM po vykonani uvedeného programu bude zapisana hodnota vacsia ako
7?

READ 2
LOOP: READ 0
SUB =2

JZ FIN

ADD 2
STORE 2

JMP LOOP



FIN: WRITE 2
HALT

a)1,4,3,5,2,0
b) 2,1,3,5,2,0
c)0,4,3,2,5,0
d) ziadny z uvedenych //3b

64. Pre Strukturu halda (maxheap) su pravdivé tvrdenia:

a) NajvhodnejSia implementacia je pomocou pola //1,5b

b) Je to binarny strom, ktorého listové vrcholy nemusia mat vzdy rovnaku
hibku //1,5b

c) Obsah haldy je mozné napisat v usporiadanom tvare v ¢ase O(n)

d) Je to binarny strom, ktorého vSetky listové vrcholy majd vzdy rovnaku
hibku

e) najvhodnejSia implementéacia je pomocou smernikovo-reprezentovaného
stromu

65. Pri INORDER prechode danym binarnym stromom(na obrazku) budu vypisané
hodnoty v poradi:

a) 3,8,9,2,4 //3b
b) 8,3,2,4,9
c) 9,3,8,4,2
d) 8,3,9,2,4
e) 3,8,9,4,2

66. Strom na obrazku je oznacCeny stratégiou:

a) Preorder

b) Inorder //3b

c) inou stratégiou
d) Postorder

68. Ktoré z metdd navrhu algoritmov su vyuzité v pripade uvedeného programu?



int Fib(int n
int fib[n
int i;
fih 8
fib 8

i=2;i<=n;i++) Fib[1i]=Ffib[i-1]+fib[1
fib[n];

) Rekurzia

) Dynamické programovanie //3b
) Greedy
)

a
b
C
d) Vyvazovanie

69. Majme bindrny strom reprezentovany polom A=(5,7,6,8,9,2,0,0,0,3), kde A[1]

je koren stromu a lavy potomok A[i] je vzdy A[2i], pravy A[2i+1]. Ak A[i]=0,
znamena to, Ze na danej pozicii uzol v strome nie je. Ktory z nasledujucich je
vypisom uzlov stromu stratégiou inorder?

a)8,7,3,9,5,2,6//3b
b)8,3,2,6,9,7,5
c)5,7,8,6,2,9,3
d)5,7,8,9, 3,6, 2
e)38,3,926,7,5
f)8,7,3,5,2,9,6
9)5,7,8,3,6,9,2
h)8,7,5,2,6,3,9
i)8,3,9,7,2,6,5

70. Ktoré z uvedenych su korektné definicie operacii (Opns) algebraickej
Specifikacie ADT stack?

a) EMPTY: ->elm

b) TOP: stack->elm //1,5b
c) TOP: stack->stack

d) EMPTY: ->stack //1,5b

71. Ktoré z danych vstupov spoOsobia, Ze na vystupnu pasku stroja RAM po
vykonani uvedeného programu bude zapisana hodnota vacsia ako 157

READ 1
LOAD =1
STORE 2
LOOP: LOAD 1
JZ FIN

SUB =1
STORE 1
LOAD 2

MUL =2
STORE 2

JMP LOOP



FIN: WRITE 2
HALT

4 //1,5b
2
8 //1,5b
3

Q0 T W

72. Uvedeny kdéd predstavuje implementaciu prechodu binarnym stromom
stratégiou:

wold HR(int w

Stack 5
5 = Createstack
LT: left[w]l=
Pushiw,5;
w=left | w];

NODE:printfi"%d ",value[w
right[w]l=
v=right|[v];
LT;

\IsEmpty (S
w=Top[5);
Fop(3);

HODE ;

Dispesestack( =

a) Levelorder
b) Postorder
c) Preorder

d) Inorder //3b

73. Ktoré z uvedenych nadob B[], vyuzivanych algoritmom Radix sort maju
uvedeny spravny obsah, ak j=2 (posledny znak retazca) a postupnost pre
utriedenie je: 041 145 169 281 334 358 464 467 478 491 500 705 724 827 961
9627

a) B[4]: 334 464

b) B[6]: //1,5b

c) B[7]: 478 827

d) B[8]: 358

e) B[5]: 705 145 //1,5b

74. Algoritmus Radix sort pre triedenie retazcov réznej dizky vyuziva pri spajani
obsadenych nadob (frontov) udajovu Struktdru:

a) LENGTH

b) TREE

c) STACK

d) NOEMPTY //3b
75. Minimalne cena nasobenia 4 matic s rozmermi danymi hodnotamilO, 20, 40,
1, 100 je:



a) 1800
b) 2000 //3b
c) 2100
d) 1900

76. Kol'ko krat sU urychlené operacie s kI'tcom v pripade hasovanych suborov v
porovnani s jednoduchou organizaciou suboru (zoznam blokov):

a) b-krat, kde b - pocet zaznamov v bloku
b) n-krat, kde n - polet zdéznamov
c) ziadne urychlenie

d) k-krat, kde k - rozmer hasovacej tabulky //2b

77. Jednoduché triediace algoritmy (Bubble sort) maju najhorsiu zlozitost:

a) O(n3) pretoze najhorsi pripad je pre ndhodny vstup a vtedy triedenie trva
dlhsie

b) O(n) pretoze je potrebné vykonat n vymen na usporiadanie

c) O(n?) pretoze utriedenie jedného prvku trvd O(n) //3b

d) O(1) pretoze vzdy sa spotrebuje rovnaky ¢as na utriedenie

78. HaSovanie je technika vhodna pre efektivne vykonavanie operacii:

a) INSERT //1,5b
b) DELETE //1,5b
c) FIND
d) MIN
e) CAT

79. Aka je logaritmickd cena operandu '*i' stroja RAM?

a) 1(i)+1(c(i))

b) ziadna z uvedenych

) 1(i)+I(c(i))+1(c(c(i))) //3b
d) 1(c(i))+1(c(c(i)))

80. Aka je logaritmickd cena instrukcie STORE *i stroja RAM?

a) 1(c(0))+I1(c(i))

) 1(1)+1(c(i)) +I(c(c(i)))
c) 1(c(0))+1(i)+1(c(i)) //3b
a) I(c(i))+I1(i)

81. Urcte typ operacie Advance v ramci implementacie ADT zoznam (list)
vyuzivajlcej na cviceniach:

a) TElement Advance( Position P);

b) Position Advance( Position P); //3b
c) Position Advance( List L);

d) void Advance( TElement);



82. AVL strom bol vytvoreny postupnym vkladanim prvkov postupnosti
1,3,5,8,6,7,9. Kolko synov bude mat vrchol oznaceny prvkom 57

a
b) 0 //3b

(@)
wkFOoN

)
)
)
d)
83. Medzi jednoduché ADT patria:

a) bool //1,5b
b) zoznam

c) integer //1,5b
d) pole

e) zdznam

84. Uvedena postupnost bola utriedenda algoritmom:

253846719
125384679
123548679
123456879
123456789
123456789
123456789
123456789
123456789
123456789

VSTUP)

.~ o~ o~ m~ ~ ~ ~ ~ o~

a) Bubble sort //3b
b) Heap sort
c) Radix sort
d) Insert sort

85. Casova zloZitost je definovana ako pocet jednotiek ¢asu potrebnych na
spracovanie vstupu velkosti n. Ak jednotka ¢asu je 1ms, vstup akého najvacsieho
rozmeru spracuje algoritmus s ¢asovou zlozitostou T(n) = n za 1 hodinu?

a) 6x10*

b) 1000

c) 3.6x10°// 3b
d) 100

86. Pri POSTORDER prechode danym binarnym stromom (na obrazku) budu
vypisané hodnoty v poradi:



a) 2,3,4,8,9
b) 9,3,4,2,8
c) 9,3,2,4,8
d) 2,3,8,4,9 //3b

87. Metéda prirodzeného zluCovania pre zvySenie efektivnosti vonkajsieho
triedenia vyuziva:

a) starostlivo zvolenu distribuciu pociatocnych behov (Fibonacciho ¢isla)
b) situdciu, ak su Udaje na zaciatku CiastoCné utriedené //2b
c) distribldciu behov na viac ako dve pasky

88. Operéciu Cut na ADT zoznam (s n prvkami) je mozné vykonat c Case:

a)o

b) (Iog n)

c) O(n.log n)

d) lepSom ako lubovolna z uvedenych moznosti //3b

89. Optimalny binarny vyhladavaci strom je oznaceny stratégiou:

a) PREORDER

b) INORDER //3b

c) LEVELORDER

d) POSTORDER

90. Aka je logaritmickd cena instrukcie LOAD =i stroja RAM?

a) 1(c(0))+I1(i)+1(c(i))

b) I(i) //3b

) I(i)+1(c(i))

d) 1(c(0))+1(i)

91. Strom BVS bol vytvoreny postupnym vkladanim prvkov postupnosti

3,5,1,8,6,7,9. Ktoré z uvedenych prvkov postupnosti budu priradené listom
vytvoreného stromu?

92. Pre 2-3 strom su pravdivé tieto tvrdenia:

a) kazdy nelistovy vrchol ma 2 alebo 3 synov //1,5b



b) vysky dvoch podstromov kazdého vrcholu sa liSia najviac o 1
c) kazdy nelistovy vrchol ma najviac 3 synov
d) strom je vzdy dokonale vyvazeny //1,5b

93. Rozhodovaci strom pre usporiadanie 3 prvkov a,b,c (na obrazku) obsahuje v
liste oznacenom [5] postupnost v tvare:

a) a<b<c
b) c<a<b
c) b<a<c

)

d) b<c<a //3b

94. Pri INORDER prechode danym bindrnym stromom(na obrdzku) budu vypisané
hodnoty v poradi:

a) 2,3,9,8,4 //3b
b) 3,2,9,4,8
c) 9,3,4,2,8
d) 2,3,8,4,9
e) 3,2,4,8,9

95. O(n?) najhorsiu zlozitost maju triediace algoritmy:

a) Merge sort

b) Quick sort //1,5b
c) Heap sort

d) Bubble sort //1,5b

96. Je binarny strom reprezentovany jednorozmernym polom
A=(16,11,9,10,5,6,8,1,2,4), kde lavy syn uzla A[i] je A[2i], pravy A[2i+1] haldou
(maxheap)?

a) nie
b) ano //3b

97. Pre bindrny strom na obrazku plati, Ze hibka vrcholov 4 a 7 je:



a)2//3b
b) 3
c)4
d1

98. Ktoré z uvedenych prikazov priradenia je potrebné doplnit na vyznacenom
mieste [ ? ] procedury MERGE?

procedure MERGE(S51,52,53):

begin
nech 51 = {al,a2,...,anl}, 52 = {bl,b2,....BRZ
iP+1; J=1; k+ 1;
i 2 |51] and j 2 |52]
begin
51[i] s S2[j] and 1 = |51
begin
SXk| + 511 1+ 0+ 1; k=k+
end
52[7] s S1[i] and j = |52
begin
S3[k) - 52(J); J+~J+1; k =k +
end
erid
i £ |51
begin
S¥ k|« 811 i+ 1+ 1 ks« k=1
end
j = |52
begin
end
53;
and

a) k <--k+ 1;//1b

b) S3[k] <-- S2[j]; //1b
o) j<-j+1;//1b

d) S3[k] <-- S1[i];
e)i<--i+1;

fk <—-k-1;

99. ADT zasobnik (stack) ako variant ADT zoznam (list) - operacie vkladania a
odoberania prvkov su realizované na:

a) roéznych stranach zoznamu
b) rovnhakej strane zoznamu //3b

100. Technika dynamické programovanie umoznuje vypocet minimalnej ceny
nasobenia n matic v ¢ase:



101. Ktoré charakteristiky algoritmov vyuzivame pri ich analyze (zlozitost)?
a) priestorova //1,5b
b) implementacna
c) algoritmicka
d) ¢asova //1,5b

102. Uplny bindrny strom o vyske h ma pocet vietkych vrcholov:

2thl 1//3b

a)

b) 2

) 2
) 2h+l

103. AVL strom bol vytvoreny postupnym vkladanim prvkov postupnosti

1,3,5,8,6,7,9. Ktoré z uvedenych prvkov je jeho listami?

a) 3
b) 7 //0,75b
c)8

d) 6

e) 5//0,75b
f) 9//0,75b
g) 1//0,75b

104. Ktoré z uvedenych obsahov vstupnej pasky sp6sobia, Ze na vystupnu pasku
stroja RAM po vykonani uvedeného programu bude zapisana hodnota mensia ako
77

READ 2

LOOP: READ 0
JZ FIN

DIV =2

ADD 2

STORE 2

JMP LOOP

FIN: WRITE 2
HALT

a)1,2,4,3,5,0

b) 2,1,3,5,4,0

c) 0,4,3,2,5,0//3b

d) ziadny z uvedenych

105. Z nasledujucich ADT vyberte statické typy:

a) array //0,75b
b) tree
c) list



d) set

e) record //0,75b
f) real //0,75b

g) integer //0,75b

106. Procedlra SELECT (verzia vyuzivajuca mediany) najde k-ty najmensi prvok
postupnosti s n prvkami za cas:

107. Casova zlozitost je definovana ako pocet jednotiek ¢asu potrebnych na
spracovanie vstupu velkosti n. Ak jednotka ¢asu je 1ms, vstup akého najvacsieho
rozmeru spracuje algoritmus s ¢asovou zlozitostou T(n) = n za 1 minatu?

6x10* //3b
1000
6x103

a
b
C
d) 100

108. Procedura BUILDTREE() pre konstrukciu Optimalneho BVS vyuziva techniku:

) Rekurzia //3b

) Greedy

) Dynamické programovanie
d) Vyvazovanie

a
b
C

109. Algoritmom pre urc¢enie minimalnej ceny nasobenia postupnosti matic
vypocitana cena vyjadruje potrebny pocet operacii:

a) odc¢itania

b) nasobenia //3b
c) scitania

d) delenia

110. Medzi fundamentalne operacie na ADT mnozine patria:

a) TOP

b) DELETE //1,5b
c) MAX

d) MIN // 1,5b

111. Rozhodovaci strom pre usporiadanie 3 prvkov a,b,c (na obrazku) obsahuje v
liste oznacenom [6] postupnost v tvare:



b < c a<c

/ \ / \
a<c b < ¢
/A / \

a) a<b<c

b) c<b<a

C) c<a<b

d) c<b<a //3b

112. Pre reprezentaciu ADT grafu sa pouziva:

a) inciden¢ny zoznam //1,5b
b) mnozina prepojeni

c) incidencnd matica //1,5b
d) logickd schéma

113. Ktoré z uvedenych hodnoét predstavuju korektny pocet prvkov Struktiry
LENGTH vyuZzivanej algoritmom Radix sort pre triedenie retazcov réznej dizky pre
utriedenie postupnosti retazcov: cc, a, bc, aab, baca, cbc?

a) [LENGTH[3]| = 2 //1,5b
b) |LENGTH[2]| = 5
c) [LENGTH[1]| = 6
d) |LENGTH[4]| = 1 //1,5b

114. Aky vysledok bude zapisany na vystupnu pasku stroja RAM po vykonani
uvedeného programu, ak vstupna paska bude obsahovat hodnotu 4?

READ 1
LOAD =2
STORE 2
LOOP: LOAD 1
JZ FIN

SUB =1
STORE 1
LOAD 2

MUL =2
STORE 2

JMP LOOP
FIN: WRITE 2
HALT

16

8

32 //3b
4

O N T W

)
)
)
)

115. Uvedeny kdd predstavuje implementdaciu prechodu:



void TT(int root

left[root]!= TT(1left[root]);

middle[root]!=8) TT(middle[rootl);

right[root]!=8) TT{right[root]);
printf("%d ",value[root]);

a) ternarnym stromom stratégiou Inorder

b) birndrnym stromom stratégiou Preorder

c) birnarnym stromom stratégiou Postorder

d) ternarnym stromom stratégiou Postorder //3b
e) binarnym stromom stratégiou Inorder

f) ternarnym stromom stratégiou Preorder

116. Pri triedeni algoritmom Radix sort pre triedenie retazcov roznej dizky po i-
tom prechode hlavnou slu¢kou v QUEUE su iba retazce dizky:

/max-i+1 a vacsej //3b
/max-i @ mense;j
/max-i+1 @ mensej

a
b
C
d) /max-i @ vacsej

117. Ktoré z metdd navrhu algoritmov su vyuzité v pripade uvedeného
programu?

int Fib(int n
Mi== | | Nn== 3
Fibi(n +Fib(n g

a) Greedy
b) Dynamické programovanie
c) Rekurzia //1,5b

)

d) Rozdeluj a panuj //1,5b

118. Ktoré zo zoznamov hasovacej tabulky ostanu prazdne po vlozeni kl'ticov
"123","132", "984", "386", "524", "718" pri pouziti uvedenej implementacie
haSovacej funkcie, ak parameter htsize = 107

unsigned int Hash(char *key,int htsize
unsigned int i, value=@8;
i=@;i<strlen(key ) ;i++
value = (wvalues*® +(key[i]-"@");
valueX¥htsize;

a) zoznam pre hodnotu 5 //1b
b) zoznam pre hodnotu 4
c) zoznam pre hodnotu 0 //1b
d) zoznam pre hodnotu 1 //1b
e) zoznam pre hodnotu 3



f) zoznam pre hodnotu 2

119. Pri POSTORDER prechode danym binarnym stromom (na obrazku) budu
vypisané hodnoty v poradi:

a) 8,3,2,4,9 //3b
b) 2,4,8,3,9
c) 9,3,4,8,2
d) 9,3,8,4,2
e) 8,2,3,4,9

120. Ktoré cenové kritéria vyuzivame pri urovani zlozitosti algoritmov?

a) uniformné //1,5b
b) kvadratické

c) logaritmické //1,5b
d) linearne

121. Vyvazené viaccestné zluCovanie pri pouziti N pasok realizuje:

N-2 - cestné zlu€ovanie

N-1 - cestné zluCovanie

N/2 - cestné zlucovanie //2b
N - cestné zlucovanie

a)
b)
)
d)

122. Ktoré z uvedenych operacii nie su operaciami ADT nat?

a) TOP //1,5b

b) SUCC

c) LADD //1,5b
)

d) MUL

123. Pri PREORDER prechode danym binarnym stromom (na obrazku) budu
vypisané hodnoty v poradi:

a) 9,3,8,4,2 //3b
b) 8,3,9.4,2
c) 9,3,4,8,2
d) 3,8,9,2,4
e) 8,3,2,4,9



124. Ktoré z nasledujucich instrukcii stroja RAM maju uvedeny korektny vyznam
(M<> predstavuje pamatovu referenciu)?

a) STORE i (r<--ro) //1,5b

b) LOAD *i  (ro <-- M<r;>) //1,5b
c) SUB *i (ro <--ro-n)

d) READi  (ro <-- vstup)

125. Riedky (sparse) index pozostava z parov:

a) (x,b), kde b - adresa bloku, v ktorom prvy zaznam ma kl't¢ x //3b
b) (x,p), kde p - smernik na zdznam s kl'icom x
c) (x,f), kde f - subor, v ktorom sa nachddza zdznam s kli¢om x

126. Ktoré z nasledujucich instrukcii stroja RAM maju uvedeny korektny vyznam
(M<> predstavuje pamatovu referenciu)?

a) WRITEi (vystup <--r) //1,5b

b) LOAD =i (ro <--n)

c) JMP | (ro <--1)

d) ADD *j (ro <--ro + M<r;>) //1,5b

127. Procedura SORT je aplikaciou uvedenych metéd navrhu algoritmov:

procedure SORT(1,7):

i=7 return Xi;

m « (i+§-1)/2;
return MERGE(SORT(i,m),SORT(m+1,3

a) Dynamické programovanie
b) Vyvazovanie //1,5b

c) Greedy
d) Rekurzia //1,5b

128. V ramci vztahu h(k)=k mod m pre vypocet hodnoty hasSovacej funkcie,
hodnota m predstavuje:

a) konstantu (z mnoziny RY)

b) rozmer hasovacej tabulky //3b

c) pocet prvkov v hasSovacej tabulke
d) kl'a¢

129. Doplnte chybajuci fragment kodu algoritmu rozdelenia postupnosti S na S1 a
S2uS3 (na obrazku) vyuziva napr. algoritmus Quick sort:



| R

i<—-i+1;,j<-j-1//3b
i<-i+1;j<-j+1
i<-—-i-1;j<-j-1

a
b
C
di<—-i-1;j<-j+1

)
)
)
)

130. V ramci ktorych postupnosti z uvedenych suU spravne vyznacené behy
(runs)?

a) 16' 01 12' 08' 07' 04 06 11' 02 05 10' 03 09 13 15'17
b) 16' 01 12' 08 07' 04 06 11' 02 05 10' 03 09 13 15' 14
c) 16' 01 12' 08' 07' 04 06 11' 02 05 10' 03 09 13 15' 14 //1b
d) 18' 01 16' 08 17' 04 06 11' 02 05 10' 03 09 13 15'12 //1b

131. Strom BVS bol vytvoreny postupnym vkladanim prvkov postupnosti
3,5,1,8,6,7,9. Ktoré z vrcholov budud mat prave jedného potomka?

a) 5//1,5b

b) 8

c)3

d) 6//1,5b

132. Uvedena postupnost bola utriedena algoritmom:

253846719 (VSTUP)
253846719 (=2)
2358467109 (
235846719
234586719 (
234568719 (
234567819 (
123456789 (

(

| =
| =
| =
| =
| =
| =
| =
123456789(l=

3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

a) Bubble sort

b) Heap sort

¢) Radix sort

d) Insert sort //3b



133. Majme binarny strom reprezentovany polom A=(5,6,7,1,3,0,8,9,2), kde A[1]
je koren stromu a l'avy potomok A[i] je vzdy A[2i], pravy A[2i+1]. Ak A[i]=0,
znamena to, Ze na danej pozicii uzol v strome nie je. Ktory z nasledujucich je
vypisom uzlov stromu stratégiou postorder?

a)5,6,1,3,7,8,9,2
b)5,1,6,9,3,3,2,8
c)9,2,1,3,6,8,7,5//3b
d)o9 218,7,5 3,6
e9126,7,85,3
f)5,6,1,9,2,3,7,8
9)9,1,2,3,7,8,6,5
h)9,1,2,6,3,5,7,8
i)6,5,1,9,2,3,8,7

134. Udajova 3truktira NONEMPTY[i] (zoznam) vyuzivana v rémci algoritmu Radix
sort pre triedenie retazcov roznej dizky obsahuje:

a) vSetky symboly, ktoré sa vyskytuju v i-tom triediacom retazci

b) vSetky symboly, ktoré sa vyskytuju v i-tej pozicii niektorého z triedenych
retazcov //3b

c) ziadna z uvedenych moznosti

d) vSetky symboly, ktoré sa vyskytuju na pozicii 0 az i niektorého z
triedenych retazcov

135. Aka je logaritmickd cena instrukcie WRITE *i stroja RASP umiestnenej v
pamati od adresy j?

(i) +1(c(i))+1(c(c(i)))
()+10)+1(c(i))

Ziadna z uvedenych //3b
1(3)+1(1)+1(c(i)) +1(c(c(i)))

a)
b)
)
d)
136. ADT zoznam (list) umoznuje v ¢ase O(1) vykonanie operacii:
a) Pop
b) Member
c) Cat //1,5b
d) Insert //1,5b

137. Procedura SORT (na obrazku) algoritmu Merge sort pre n>1 uvedeny pocet
porovnani:

procedure S0RT i,j:
i=j return ¥i;

m - [i+] f2;
return MERGE EI:HT i,ml,S0RT (m+1, ]



a) 2T(n)+n-1
b) T(n/2)+n-1
c) 2T(n/2)+n-1 //3b
d) T(n/3)+n-1

138. S vyuzitim jednoduchého algoritmu pre UF problém na disjunktnych
mnozinach, je mozné vykonat n-1 operacii UNION v najhorSom pripade v case:

a) O(
b) O(
c) O(
d) O(n.log n) //3b

139. Pri pouziti relacie lexigrafického usporiadania plati:

a) 2223 <=223//1,5b

b) 59 <= 123

c) 123 <=59//1,5b
d) 223 <= 2223

140. Ktoré z uvedenych nadob B[], vyuzivanych algoritmom Radix sort maju
uvedeny spravny obsah, ak j=0 (prvy znak retazca) a postupnost pre utriedenie
je: 041 145 169 281 334 358 464 467 478 491 500 705 724 827 961 9627

a) B[0]: 500

b) B[8]: 827 //1,5b

c) B[4]: 464 467 478
d) B[3]: 334 385

e) B[7]: 705 724 //1,5b

141. Riedky index mozno vyuzit, ak:

a) subor je utriedeny podla hodnoty kluca //2b
b) subor nie je utriedeny podla hodnoty kluca

142. Casova zloZitost realizcie operacie Member na ADT zoznam (s n prvkami)
je:

143. Uplny binarny strom o vyske h ma pocet listovych vrcholov:

2h+l 1

o N T 9

)
) 2
) 2" //3b
)

2h+1



144. 2-3 strom bol vytvoreny postupnym vkladanim prvkov 1,3,5,8,6,7,9. Ktoré z
uvedenych vrcholov budd mat rovnakého rodi¢a ako vrchol?

a) 9//1,5b
b) 8 //1,5b
c)5
d) 6
145. Rozhodovaci strom pre usporiadanie 3 prvkov a,b,c (na obrazku) obsahuje v
liste oznacenom [2] postupnost v tvare:

a) a<b<c
b) c<a<b
c) b<a<c
d) a<c<b //3b

146. Rozhodovaci strom pre usporiadanie 3 prvkov a,b,c (na obrazku) obsahuje v
liste oznacenom [5] postupnost v tvare:

a<h
/ \
b < ¢ a <c
/ \ / \
a<¢c b < ¢
/ \ / \
a) b<a<c
b) a<c<b
c) a<b<c
d) b<c<a //3b

147. Pri nasobeni dvoch matic rozmerov [20,50] a [50,100] je rozmer vysledne;j
matice a potrebny pocet operacii nasobenia:

) rozmer [50,50] a 10000 operacii

) rozmer [50,125] a 1000 operacii

) rozmer [20,100] a 100000 operacii //3b
d) rozmer [50,100] a 10000 operacii

a
b
C
148. Abstraktny stroj RAM obsahuje tieto sucasti:

a) Pamat dat //0,75b
b) Pamat programu //0,75b



c) Vstupna paska //0,75b
d) Vystupna paska //0,75b

149. Pre polyfazové triedenie pri pouziti N pasok je charakteristické:

a) N - cestné zlu¢ovanie
b) N-2 - cestné zlucovanie
c) N/2 - cestné zlucovanie
d) N-1 - cestné zluc¢ovanie //3b

150. Aky vysledok bude zapisany na vystupnu pasku stroja RAM po vykonani
uvedeného programu, ak vstupna paska bude obsahovat potupnost:
5,2,4,5,1,3,7,0?

READ 1
LOAD =0
STORE 2
LOOP: LOAD 1
JZ FIN

SUB =1
STORE 1
READ 0
ADD 2
STORE 2

JMP LOOP
FIN: WRITE 2
HALT

15//3b

O N T W

) 2
)1
)
) 2

151. Majme bindrny strom reprezentovany polom A=(5,6,7,1,3,0,8,9,2), kde A[1]
je koren stromu a l'avy potomok A[i] je vzdy A[2i], pravy A[2i+1]. Ak A[i]=0,
znamena to, Ze na danej pozicii uzol v strome nie je. Ktory z nasledujucich je
vypisom uzlov stromu stratégiou inorder?

a)9,1,2,3,7,8,6,5
b)5,1,6,9,3,3,2,8
c)9,1,2,6,3,5 7,8//3b
d)9o 2,136,875
e91,26,7,8,5,3
f)5,6,1,9,2,3,7,8
9)9,2,1,8,7,5,3,6
h)5,6,1,3,7,8,9,2
i)6,5,1,9,2,3,8,7

152. Priemernu (oCakavanu) zlozitost O(n.log n) maju triediace algoritmy:



) Bubble sort

) Quick sort //1,5b
) Merge sort //1,5b
) Insertion sort

153. Doplnte chybajuci riadok koédu algoritmu Heap sort (na obrazku):

BUILDHEAP;
i« n step -

Tzamsn A a A[i];

E '
' ¥

) HEAPIFY(1,n-1)

) HEAPIFY(1,i-1) //3b
) HEAPIFY(1,i)

d) HEAPIFY(1,n)

a
b
C

154. Zlozitost rekurzivneho algoritmu vyuzivajuceho dekompoziciu, podla vety o
povahe a vyzname dekompozicie, ak a>c (kde n - rozmer problému, a - pocet
podproblémov, n/c - rozmer podproblému) bude:

a) T(n) = O(n"9<?) //3b
b) T(n) = O(n)

¢) T(n) = O(n.log n)
d) T(n) = O(1)

155. Kolko porovnani vyzaduje realizdcia operacie MEMBER pri vyuziti bindrneho
vyhladavania?

)

a) O(n

b) O(n)
c) O(log n) //3b
d) O(n.

156. Pri pouziti haSovania je odstranenie n prvkov (operacia MEMBER, separatne
retazenie), v najhorSom pripade vykonané v Case:

a) T(n) = O(n.log n)
b) T(n) = O(n)

c) T(n) = O(n?) //3b
d) T(N) = O(log n)

157. Majme binarny strom reprezentovany polom A=(5,7,6,8,9,2,0,0,0,3), kde
A[1] je koren stromu a lavy potomok A[i] je vzdy A[2i], pravy A[2i+1]. Ak A[i]=0,
znamena to, Zze na danej pozicii uzol v strome nie je. Ktory z nasledujucich je
vypisom uzlov stromu stratégiou preorder?



a)8,3,2,6,9,7,5
b)8,7,5,2,6,3,9
c)5,7,8,9,3,6,2//3b
d)8,3,9,2,6,7,5
e)38,7,3,95 2,6
f)8,7,3,5,2,9,6
9)8,3,9,7,2,6,5
h)5,7,8,3,6,9, 2
i)5,7,8,6,2,9,3

158. Binarny strom reprezentovany jednorozmernym polom
A=(16,11,10,8,4,9,6,1,5,2), kde lavy syn uzla A[i] je A[2i], pravy A[2i+1] haldou
(maxheap)?

a) nie
b) dno //3b

159. Abstraktny stroj RASP obsahuje tieto sucasti:

a) Pamat skokov

b) Pamat programu

c) Vstupnd péaska //1,5b
d) vystupnd paska //1,5b

160. Z nasledujucich ADT vyberte dynamické typy:

a) array
b) tree //1b
c) list //1b
d) set //1b
e) integer
f) real

161. Objekt akej povahy je vystupom cinnosti algoritmu pre urlenie minimalne;j
ceny nasobenia matic?

a) jedna matica

b) neprdzdna postupnost Cisel
c) neprédzdna postupnost matic
d) jedno cislo //3b

162. Udajova Struktdra Optimalny BVS je vhodnd pre efektivne spracovanie
operacii:

a) DELETE

b) FIND

c) INSERT

d) MEMBER //3b

163. Smernik na zdznam v subore (tzv. pripichnuté zaznamy) obsahuje:



a) offset (pocet bajtov v bloku pred zaciatkom zdznamu) //1b
b) fyzickd adresu (zaciatku) bloku na sekundarnom médiu //1b
c) velkost zdznamu (v bajtoch)
d) pocet nasledujlcich zdznamov rovnakého typu

164. Aké su pristupné typy operandov instrukcie READ stroja RAM?

a) *i //1,5b
b) =i
c)i//1,5b

165. Akd je logaritmickd cena instrukcie STORE i stroja RAM?

a) 1()+1(c(i))

b) 1(c(0))+I(i) //3b

c) 1(i)+1(c(i)) +1(c(c(i)))
d) 1(c(0))+I1(i)+1(c(i))

166. V ramci uvedeného algoritmu triedenia Radix sort, hodnota j predstavuje:

vlod A1, A2, ... , BEn QUEUE ;
j ~ kE step —

1+~ m vyprazdni Q[1];
[FUEUE #F empty

nech Ai je prvy prvoek v QUEUE;
prenes Ai = QUEUDE Qlaijl;

1+~ m
vloid QI1] ma komiec QUEUE;

a) rozsah hodnét jednotlivych prvkov (symbolov) retazca

b) pocet triedenych retazcov

c) ni¢ z uvedenych moznosti

d) poziciu aktualne spracovaného symbolu v rdmci retazca //3b
e) diZzku triedenych retazcov

167. Ktoré z tvrdeni su pravdivé pre 2-3 strom T vySky h?

a) pocet listov T nie je nizsi ako 3"

b) pocet listov T je rovny aspon h

c) pocet listov T nie je vyssi ako 3" //3b
d) pocet listov T je rovny aspori 2h

168. Ktoré z uvedenych funkcii maju stupen rastu O(n?)?

5n?-7n //1,5b

a)
b) n3 7n?
)
d) n?/10 + 10°n //1,5b



169. Akd je logaritmickd cena instrukcie MUL i stroja RAM?

a) I(c(0))+I(i)+1(c(i)) //3b
b) 1(i)+1(c(i))+1(c(c(i)))
c) 1(c(0))+1(i)

a) 1(c(0))+I(c(i))

170. Asymptoticka zlozitost algoritmu Radix sort pre triedenie retazcov réznej
diZzky je dana vztahom O(liw + M). Hodnota m v tomto vztahu reprezentuje:

a) pocet triedenych retazcov
b) priemernd diZku triedenych retazcov
c) maximalne diZku triedenych retazcov
d) pocet prvkov abecedy triedenych retazcov //3b

171. Aky vysledok bude zapisany na vystupnu pasku stroja RAM po vykonani
uvedeného programu, ak vstupna paska bude obsahovat potupnost:
4,2,4,5,1,3,7,0?

READ 1
LOAD =0
STORE 2
LOOP: LOAD 1
JZ FIN

SUB =1
STORE 1
READ 0
ADD 2
STORE 2

JMP LOOP
FIN: WRITE 2
HALT

a) 1(c(0))+1(i)+I(c(i)+1(c(c(i)))

b) 1(i)+1(c(i))+I(c(c(i))) //3b
c) 1(c(0))+1(i)+1(c(i))
a) 1(1)+1(c(i))

173. Pri pouziti metédy otvoreného adresovania pre rieSenie kolizii hasovania su
jednotlivé kl'i¢e umiestnené:

a) v samotnej hasovacej tabulke //3b
b) v zoznamoch zodpovedajlcich hodnote haSovacej funkcie



c) v zoznamoch zodpovedajucich hodnote jednotlivych kltcov
174. Ktoré z tvrdeni su pravdivé pre 2-3 strom T vysky h?

a) pocet vrcholov T je najviac 3"

b) pocet vrcholov T je najviac 3"*-1

c) pocet vrcholov T je najviac (3"**-1)/2 //1,5b
d) pocet vrcholov T je aspon 2"+!-1 //1,5b

e) pocet vrcholov T je aspon (2M1-1)/2

175. Zlozitost rekurzivneho algoritmu vyuzivajuceho dekompoziciu, podla vety o
povahe a vyzname dekompozicie, ak a<c (kde n - rozmer problému, a - pocet
podproblémov, n/c - rozmer podproblému) bude:

a) T(n) = O(n'9<?)
b) T(n) = O(n) //3b
c) T(n) = O(n.log n)
d) T(n) = O(1)

176. Kol'ko krat su urychlené operacie bez kl'i¢a v pripade hasovanych suborov v
porovnani s jednoduchou organizaciou stiboru (zoznam blokov):

b-krat, kde b - pocet zaznamov v bloku
n-krat, kde n - pocet zaznamov
Ziadne urychlenie //2b

a
b
C
d) k-krat, kde k - rozmer hasSovacej tabulky

)
)
)
)

177. Prvky Alil, 1 <=i <= n tvoria haldu (maxheap), ak su splnené podmienky:

a) Ali] >= A[2i+1],ak 1 <=i<=n/2//1,5b
b) A[i] >= A[2i+2], ak 1 <=i <= n/2

c) Ali] >= A[2i],ak 1 <=i<=n/2//1,5b

d) Ali] >= A[i+1], ak 1 <=i <= n/2

178. Procedura SELECT2 (verzia bez vyuzitia medidnov) najde k-ty najmensi
prvok postupnosti s n prvkami za ¢as O(n):

a) v najhorsom pripade
b) v priemernom pripade //3b

179. Akd postupnost prvkov bude vypisana po vykonani uvedenej postupnosti
operacii ADT front (queue)?

Q = CreateQueus

Enqueue » Q
Enqueue , Q
Front( Q

Enqueue , Q

Dequeue( Q
FrontAndDequeus( Q
Enqueue » Q
PrintQueus( Q



n)
log n) //3b

181. Majme B-Strom 5. radu, obsahujuci jediny kl'G¢ s hodnotou 20. Postupne su
do tohto stromu vkladané kl'ice 10, 30, 15, 40, 7, 35. Pri vlozeni ktorého z tychto
kl'it¢ov dbjde k zmene vysky stromu?

a) 30

b) 15

c) 40 //3b
d) 7

182. Strom BVS bol vytvoreny postupnym vkladanim prvkov postupnosti 4, 11, 9,
10, 5, 6, 8, 1, 2, 16. Kolko synov bude mat vrchol oznac¢eny prvkom 5?

1//3b

O N T WD

)
)0
) 2
)3

183. Pre bindrny strom na obrazku plati, Ze vyska vrcholu 6 je:

//3b

N T o
ONREFL W

)
)
)
d)

184. AVL strom bol vytvoreny postupnym vkladanim prvkov postupnosti
1,3,5,8,6,7,9. Ktoré z vrcholov budl mat prave dvoch potomkov?

a)7
b) 6 //1b
c)5
d) 3

//1b



e) 8 //1b

185. Sucastou definicie algebraickej Specifikacie ADT su:

186. Zamen chybajlci riadok kédu algoritmu triedenia Heap sort (na obrazku):

BUTLOHEAFR ;
i1+ n step -

a -
r

HEAPIFY(1,i-10;

) zamen A[1] a A[i-1]

) zamen A[1] a A[i] //3b
) zamen A[1] a A[n-1]
d) zamen A[1] a A[n]

a
b
C

187. Ktoré z metdd navrhu algoritmov su vyuzité v pripade uvedeného
programu?

int BinKoef (int n,int k
int bk[n n+
2 & o g G Py B
bBE[DO o
f ISl eiv=nritt
bE[i] [0]=1;
bE[i] [i]1=1;
J=fegisgtE
bk{i] [31=bEfi-1]1[3-11+BE[i-1] [7]:
bk [n] [k];

a) Rekurzia

b) Greedy

c) Dynamické programovanie //3b
d) Vyvazovanie

188. Kolko listov bude mat rozhodovaci strom pre utriedenie 4 Cisel?

) 8

) 12

) 24 //3b
) 16

O N T O



189. Ktoré zo stratégii oznacovanie (prechadzania) stromov mozno aplikovat len
na binarne stromy?

a) Postorder
b) Preorder
c) Level-order
d) Inorder //3b

190. Zadkladné spbsoby prechadzania grafu su:

a) do vysky

b) do hibky //1,5b
c) do dizky

d) do kostry

e) do sirky //1,5b

191. ktoré z uvedenych instrukcii predstavuju korektné instrukcie stroja RAM?

a) READ =2

b) ADD *5 //1,5b

c) OUT 4

d) HALT //1,5b

192. Doplnte chybajuci fragment kédu procediry MXIM (na obrazku):

procedure MXIN(5) :

nech 5 je reprezentovana polom 5[(i], i=1,Z,...,n, n=2k, k =
max,min) — (MAX(5 (S [n]),MIN (S5 r S [
3

MAX, MIN) ~(MAX (5[1i] ,5[n-(1 YMIN(S[i],5[n- (1
max < MAX max — MAX;
min > MIN min — MIN;

a)i<--2untili<=nstep 1

b)i <--1luntili<=nstep1l
c)i<--luntili<=n/2stepl

d)i <--2untili <=n/2 step 1//3b

193. Vyhody smernikovo-reprezentovanej ADT zoznam (list) voci reprezentacii
polom su:

a) Efektivnejsia realizacia operacie Member

b) EfektivnejSia realizacia operacii Cat a Cut //1,5b

c) MensSie pamatové naroky na ulozenie rovnakych dat

d) Pri operaciadch pridavania a odoberania nie je potrebné presivat
data //1,5b



194. Asymptoticka zlozitost algoritmu Radix sort pre triedenie retazcov réznej
dizky je dana vztahom O(liw + M). Hodnota | V tomto vztahu reprezentuje:

a) pocet triedenych retazcov

b) sumu diZok triedenych retazcov //3b

c) maximélne diZzku triedenych retazcov

d) pocet prvkov abecedy triedenych retazcov

195. Urcte pocty behov, pre ktoré je mozné vykonat korektnua distriblciu
pociatocnych behov pre optimalnu Cinnost algoritmu 3-paskového polyfazového
triedenia (bez pridavania tzv. fiktivnych behov)?

a) 13 //15b
b) 21 //1,5b
c) 15
d) 31

196. Technika dynamické programovanie realizuje:

a) najprv rieSenie podproblémov mensich rozmerov, potom vacsich //1,5b
b) najprv riesenie podproblémov vacsich rozmerov, potom mensich

c) vypocet rieseni vybranych podproblémov
d) vypocet rieseni vsetkych podproblémov //1,5b

197. Doplnte chybajuci riadok kédu algoritmu triedenia Heap sort (na obrazku):

BEUILDHEAP;
i+~ n =tep -

?
HEAPTIFY (1,1

i<-i+1;,j<-j-1//3b
i<-i+1j<-j+1
i<-—-i-1;j<-j-1

a
b
C
d)i<—-i-1;j<—j+1

)
)
)
)

198. Ktoré z kl'Gcov "123", "132", "984", "386", "524", "718" vloZzenych do
hasovacej tabulky sa budu nachadzat v rovnakom zozname pri pouziti uvedenej
implementéacie hasovacej funkcie, ak parameter htsize = 10?

unsigned int Hash(char *key,int htsize
unsigned int i, value=@;
i=@;i<strlen(key) ;i++
value = (wvalue* +(key[i]-"@");
value®htsize;



a) "386"
b) "123"
c) "524" //1,5b
d) "132"
e) "984" //1,5b
f) 718"

199. Ktoré z uvedenych dvojic predstavuju rozmery matic spracovanych
algoritmom pre urcCenie minimalnej ceny nasobenia matic, ak vstup algoritmu je
dany polom rozmer[]?

int rozmery = r r r r r

a) (30,20)
b) (40,30) //1,5b
c) (30,40)
d) (20,50) //1,5b

200. Ktory z uvedenych typov rotacii sa vyuzivaju pre vyvazovanie AVL stromov?

a) RR //0,75b
b) LR //0,75b
c) LL //0,75b
d) RL//0,75b

201. Procedlra IMPLANT:

a) zjednoti dva 2-3 stromy do jedného //3b
b) vyvazi 2-3 strom
c) rozdeli 2-3 strom T vzhladom na list a na dva stromy

202. Majme 2-3 strom T, ktory vznikol postupnym vkladanim hodn6t
1,5,8,3,6,9,7,11 do tohto stromu. Aka bude vyska (h) stromu T?

a)h=2
b) h =
c)h=5
d)h=3//3b

203. Uvedeny kdéd predstavuje na ADT zoznam (list) operéciu:

Position
wxx¥|( TElement X, List L

Position P;
P = L;

P-»Next != NULL && P-:Next-:Element != X
P->Next;

P;

P



a) First

b) FindPrevious //3b
c) Header

d) Advance

204. Reléacia Ciasto¢ného usporiadania (partial order) na mnozine S je:

a) tranzitivna //1b

b) ireflexivna

c) reflexivna //1b

d) antisymetricka //1b
e) symetricka

205. HaSované subory. Aky je priemerny pocet blokovych pristupov pri
vyhladavani zaznamu podla klUca, ak a - pocet zdznamov, b - pocet zaznamov v
bloku, ¢ -rozmer haSovacej tabul'ky?

a) b/ac
b) a/bc //3b
c) c/ab

206. 2-3 strom bol vytvoreny postupnym vkladanim prvkov postupnosti
1,3,5,8,6,7,9. Ktoré z uvedenych vrcholov budu mat rovnakého rodi¢a ako vrchol
77

a) 8 //1,5b
b) 9 //1,5b
c)5
d) 6
207. Uvedeny kod predstavuje implementaciu prechodu binarnym stromom
stratégiou:

void MR(int v
Stack 5;
5 = CreateStack
LT: printf("%d ",valuelv
left[v]!=
Push(v,5);
v=left[v];
LT;

RT: right[v]!=
v=right[v];
LT;

IIsEmpty(S
v=Top(5);
Pop(5);

RT;

DisposeStack( S

a) Levelorder
b) Postorder

c) Inorder

d) Preorder //3b



208. Udajové $truktara LENGTHIIi] (zoznam) vyuzivana v ramci algoritmu Radix
sort pre triedenie retazcov rdznej dizky obsahuje:

) ziadna z uvedenych moznosti

) iba retazce s dizkou i //3b

) iba retazce s diZzkou i a mensou
d) iba retazce s dizkou i a va¢3ou

a
b
C

209. Aky rezim pristupu k prvkom je vyuzivany v ramci ADT front (queue)?

a) FIFO //3b
b) LIFO

210. Kolko matic je reprezentovanych uvedenym vstupom algoritmu pre urlenie
minimalnej ceny nasobenia matic?

int IFroZmery = .- r r r r
a)5//3b
b) 3
Cc) 6
d) 7

211. Struktary zloZzené z prvkov rovnakého typu su:

a) zoznam //1b
b) pole //1b

c) Struktura

d) zdznam

e) strom //1b

212. Ktoré z uvedenych obsahov vstupnej pasky spdsobia, ze na vystupnu pasku
stroja RAM po vykonani uvedeného programu bude zapisand parna hodnota?

LOAD =0
STORE 2
LOOP: READ 0
JZ FIN

ADD 2
STORE 2

JMP LOOP

FIN: WRITE 2
HALT

a) ziadny z uvedenych
b) 2,4,3,5,0 //1,5b

c) 4,2,0,5,2//1,5b

d) 3,4,7,8,5

213. Pri oznaceni vnutornych vrcholov 2-3 stromu hodnotami L[v] a M[v] plati:



a) L[v] - maximalny prvok podstromu, ktorého korenom je najlavejsi

syn //3b
b) M[v] - maximalny prvok podstromu, ktorého korenom je najpravejsi syn
c) L[v] - minimalny prvok podstromu, ktorého korefiom je najlavejsi syn
d) M[v] - minimalny prvok podstromu, ktorého korefiom je najpravejsi syn

214. Bez ohl'adu na cenové kritérium urcujeme pri analyze algoritmov tieto typy
zlozitosti:

najlepsia
priemerna //1,5b
najhorsia //1,5b
optimalna

215. Binarny vyhladavaci strom (BVS) je Udajova Struktidra vhodna pre efektivne
spracovanie operacii:

a) MEMBER //0,75b
b) INSERT //0,75b
c) MIN //0,75b

d) DELETE //0,75b

216. Medzi zakladné operacie ADT zasobnik (implementacie z cviceni) patria:

a) Find

b) Top //0,75b

c) Pop //0,75b

d) Front

e) Insert

f) Push //0,75b

g) IsEmpty //0,75b

217.V ramci uvedeného algoritmu triedenia Radix sort, hodnota n predstavuje:

vlox A1, A2, ... . BAn QUETE ;
j ~ k£ step —

1 -~ m vyprasdni Q[1];
QUEUE # empty

nech Ri je prvy prvok v QUEUE;
prenes Ai =z QUEUE Qlaijl;

1 m
vlos QI1] ma komiec QUEUE;

a) rozsah hodn6t jednotlivych prvkov (symbolov) retazca
b) pocet triedenych retazcov //3b
) ni¢ z uvedenych moznosti

d) poziciu aktualne spracovaného symbolu v rdmci retazca



e) dizku triedenych retazcov

218. Ktoré z uvedenych definicii predstavuju korektné typy operacii v radmci
implementéacie ADT front (queue) vyuZzivanej na cviceniach?

a) TElement Front(Queue Q); //1,5b

b) TElement Top(Stack S);

c) void Enqueue(TElement X, Queue Q); //1,5b
d) TElement Dequeue(Queue Q);

219. Nech x_i je maximalne (z hladiska poZzadovaného priestoru) Cislo ulozené v
registri r_i poCas vykonavania programu P. Potom logaritmickd pamatova zlozitost
RAM programu P je dana:

a) I(x_i) toho r_i, ktoré obsahuje najvacsie Cislo pocas vykondvania
programu

b) I(x_i) toho r_i, ktoré obsahuje najmensie Cislo pocas vykonavania
programu

c) suctom I(x_i) nad vsetkymi pamatovymi registrami, vratane akumulatora
//3b

d) stctom I(x_i) nad vSetkymi pamatovymi registrami, okrem akumuldtora

220. Casové zlozitost uvedeného algoritmu Radix sort je najpresnejsie vyjadrend
vztahom:

vloZ Al, A2, ... , An QUEUE;
j « k step -

1« m vyprazdni Q[1];
QUEUE # empty

nech Ai je prvy prvok v QUEUE;
prenes Ai z QUEUE Qlaij];

1« m
vloZ Q1] na koniec QUEUE;

a) T(n) = O(m+n)

b) T(n) = O(kn)

c) T(N)= O((m+n)k) //3b
d) T(n) = O(km+n)

221. Casova zlozitost je definovana ako pocet jednotiek ¢asu potrebnych na
spracovanie vstupu velkosti n. Ak jednotka Casu je 1ms, vstup akého najvacsieho
rozmeru spracuje algoritmus s ¢asovou zlozitostou T(n) = 2" za 10 sekdnd?

a) 13 //3b
b) 11
c)9

d) 15

222. Pojem kolizia v rdmci pouzitia hasovacich funkcii je vyjadreny vyrazom:



k1l !'=k2 a h(kl) = h(k2) //3b
k1l !'=k2 a h(kl) !'= h(k2)
k1l = k2 a h(k1l) = h(k2)

a
b
C
d) k1 = k2 a h(kl) !'= h(k2)

)
)
)
)

223. Husty (dense) index pozostava z parov:

a) (x,b), kde b - adresa bloku, v ktorom prvy zaznam ma kl'G¢ x
b) (x,p), kde p - smernik na zaznam s kl't¢om x //3b
c) (x,f), kde f - subor, v ktorom sa nachddza zdznam s klGi¢om x

224. Ktoré z uvedenych definicii predstavuju korektné typy operacii v ramci
implementéacie ADT zasobnik (stack) vyuzivanej na cviceniach?

a) void Push(TElement X, Stack S); //1,5b

b) TElement Push(TElement X, Stack S);

c) TElement Pop(Stack S);

d) void Pop(Stack S); //1,5b

225. Ktoré z danych vstupov spbsobia, ze na vystupnd pasku stroja RAM po
vykonani uvedeného programu bude zapisana hodnota mensSia ako 207?

READ 1
LOAD =2
STORE 2
LOOP: LOAD 1
JZ FIN

SUB =1
STORE 1
LOAD 2

MUL =2
STORE 2

JMP LOOP
FIN: WRITE 2
HALT

2 //1,5b

a)
b) 8
c) 3//1,5b
d) 4

226. Jazyk PL vyuzivany pri prezentacii algoritmov umoznuje pouzivanie:

a) komentarov //0,75b

b) skoku goto //0,75b

c) operacii vstupu a vystupu //0,75b
d) procedur //0,75b

227. Prikladom vyuzitia ktorej z metdd ndvrhu algoritmov je uvedeny kéd?



int FNC(int n
n== 2
FMC(n +n;

a) Greedy metdda

b) Divide-and-conquer

c) Jednoduché rekurzia //3b
d) Dynamické programovanie

228. Ktoré z uvedenych rovnosti su platnymi axidmami (eqns) algebrickej
Specifikacie ADT stack (a:elm, s:stack)?

a) POP(PUSH(a,s))=s //1,5b
b) POP(PUSH(a,s))=a
c) TOP(PUSH(a,s))=s
d) TOP(PUSH(a,s))=a //1,5b

229. Nech subor obsahuje 32 prvkov sformovanych do 10 behov. Kolko prechodov
je potrebnych na utriedenie prvkov siboru metédou prirodzeného zlucovania?

a) 6
b) 3
c)5
d) 4 //2b

230. Pri pouziti metddy separatneho retazenia pre riesenie kolizii hasovania su
jednotlivé kl'i¢e umiestnené:

a) v samotnej haSovacej tabulke
b) v zoznamoch zodpovedajlcich hodnote haSovacej funkcie //3b
c) v zoznamoch zodpovedajucich hodnote jednotlivych kl'icov

231. V ktorych typoch stromoch je mozné pouzit pre vyhladavanie prvku
proceduru search?

a) 2-3 strom

b) AVL strom //1,5b
c) BVS //1,5b

d) ternarny strom

232. Majme B-Strom 5. radu, obsahujuci jediny kl'G¢ s hodnotou 20. Postupne su
do tohto stromu vkladané kluce 10, 30, 15, 40, 7, 35. Aky kl'u¢ z uvedenych bude
obsahovat koren stromu po ich vlozeni?

a) 3

b) 2

C) 15 //3b
d1l

233. 2-3 stromu st vhodnou US pre efektivne spracovanie tychto instrukcif:



a) INSERT //0,75b

b) SPLIT //0,75b

c) DELETE //0,75b
)

d) UNION //0,75b

234. ADT zoznam (list) neumoznuje v ¢ase O(1) vykonanie operacii:

a) Ziadna z uvedenych //3b
b) Delete

c) Cut

d) Insert

235. Doplnite chybajuci riadok kédu proceddry MAXMIN (na obrazku):

procedure MREMIN(S) :
151=

nech S={a,b};
return (MAX(a,b), MIN(a,b

rozdel 5 na 51 & 52, kde |51|=|52|=n/2;
maxl,minl) ~ MAXMIN(S51);
max2, min2) ~ MRXMIN|S52);

2 5

a) return(S2, S1)

b) return(MAX(max1, max2), MIN(minl, min2)) //3b
c) return(S1, S2)

d) return(max1, minl)

e) return(max2, min2)

f) return(MIN(minl, min2), MAX(max1, max2))

236. US typu Zlu¢ovatelna halda (Mergeable heap) podporuje efektivne
vykondvanie tychto operacii:

a) DELETE //0,75b
b) MIN //0,75b

c) UNION //0,75b

d) INSERT //0,75b

237. Procedura SELECT(verzia vyuzivajuca mediany) realizuje delenie postupnosti
S na 3 Casti (S1, S2, S3) vzhladom na medidan m. Maximalny rozmer
podpostupnosti S1 (respektive S3) je:

a) (1/4)n

b) (1/2)n

c) (2/3)n

d) (3/4)n //3b

238. Pri prehladavani grafu do hibky sa pouziva:

a) kostra grafu
b) strom



c) zasobnik //3b
d) front

239. Medzi triediace algoritmy vyuzivajlce operdciu porovnania triedenych
prvkov patria:

a) InsertionSort //0,6b
b) MergeSort //0,6b
¢) QuickSort //0,6b

d) BubbleSort //0,6b
e) HeapSort //0,6b

240. Procedlra SELECT(verzia vyuzivajuca mediany) realizuje delenie postupnosti
S na 3 Casti (S1, S2, S3) vzhladom na median m. PoCet prvkov S <= m je aspon:

241. Pri realizacii operacie vyvazovania AVL stromu sU posuvy podstromov:

a) iba horizontalne
b) iba vertikalne //3b
c) horizontalne aj vertikalne

242. Medzi zakladné operacie ADT front (queue) patria (implementacia z cviceni):

a) Front //0,75b

b) Insert

c) IsEmpty //0,75b

d) Find

e) Dequeue //0,75b
f) Enqueue //0,75b

g) Top

243. Ktoré z uvedenych su korektné definicie operacii (Opns) algebraicke;j
Specifikacie ADT nat?

a) SUCC: nat ->nat //1,5b

b) MUL: nat -> nat

c) MUL: nat nat -> nat //1,5b
d) SUCC: ->nat

245. Pouzitie metddy Divide-and-conquer je typické pre triediace algoritmy:

a) Heap sort
b) Insertion sort
c) Bubble sort

d) Radix sort

e) Merge sort //3b



246. Pri pouziti relacie linearneho usporiadania plati:

a) 2223 <= 223

b) 59 <= 123 //1,5b
c) 123 <= 59

d) 223 <= 2223 //1,5b

247. Pre metédu Dynamické programovanie je charakteristické:

a) Pouzitie dynamickych udajovych Struktdr

b) Pouzitie rekurzie

c) Pouzitie iteracie //1,5b

d) Postup zhora-nadol (od rieSenia problému k elementarnym
podproblémom)

e) Postup zdola-nahor (od elementarnych podproblémov k rieSenému
problému) //1,5b

248. Urcte typ operacie RADD v ramci algebraickej Specifikacie ADT string:

a) string string -> string

b) alph string -> string

c) alph alph -> string

d) string alph -> string //3b

249. 2-3 strom T bol vytvoreny postupnym vkladanim prvkov postupnosti
1,3,5,8,6,7,9. Aké bude oznacenie korena stromu T hodnotami L[v] a M[v]?

3:6 //3b

O N0 T W

)
) 1:8
) 3:7
) 1:9
250. Pri suboroch bez usporiadania zdznamov podla kl'lca, je mozné vyuzit pre
urychlenie vyhladavania:

a) riedky index
b) husty index //2b

251. ADT zoznam nemobze:

vypisat svoj obsah v ¢ase O(1) //3b
byt utriedeny
byt prazdny

a
b
C
d) mat smerniky na predchadzajlci aj nasledujuci prvok zoznamu

~ N~ ~— ~—

252. Ktoré z uvedenych instrukcii predstavuju korektné instrukcie stroja RAM?

a) STORE =3
b) DIV 5 //1,5b
c) RET

d) WRITE =2 //1,5b



253. AkU hodnotu nadobudne premenna i po vykonani uvedenej postupnosti
operacii ADT front (queue)?

2 = CreateQueue
Enqueue Pl
Enqueune{ &6, Q ):
FrontAndDegueue [ Q
Enqueues S o
Degueune( Q )
Enqueus ]
i = Front [ Q

a) 8

b) 7 //3b

c)5

d) 6

254. Ktoré z listov rozhodovacieho stromu pre usporiadanie 3 prvkov a,b,c (na
obrazku) obsahuju ako posledny (najvacsi prvok) postupnosti b?

) [6]
) [5]
) [21//1,5b
) [1]
) [4]
f) [31//1,5b

M O O T

255. Pri pouziti hasovania je vloZzenie n prvkov (operacia INSERT, separatne
retazenie), v najhorSom pripade vykonané v Case:

a) T(n) = O(n.log n)
b) T(n) = O(n)

c) T(n) = O(n?) //3b
d) T(N) = O(log n)

256. 2-3 strom T, ktory vznikol postupnym vkladanim hodnét 1,4,7,3,2,9,8 do
tohto stromu. Aké bude oznacenie korena stromu T hodnotami L[v] a M[v]?

3:7 //3b

O N T W

)
) 3:9
) 2:9
) 2:7
257. Majme binarny strom reprezentovany polom A=(2,3,4,0,5,6,7,0,0,8,9), kde
A[1] je koren stromu a lavy potomok uzla A[i] je vzdy A[2i], pravy A[2i+1]. Ak



A[i]=0, znamena to, Ze na danej pozicii uzol v strome nie je. Ktory z nasledujucich
je vypisom uzlov stromu stratégiou preorder?

a)8,9,5,4,2,3,6,7
b)3,8,59,2,6,4,7
c)2,3,58,9,4,6,7//3b
d?2,356,7,809,4
e 23,528,46,9,7
f)3,8,5,2,6,4,9,7
9)8,9,53,4,6,7,2
h)8,9,5,3,6,7,4,2
[ 9

w
&
o
~
N
&
o

258. Minimélne cena nasobenia 4 matic s rozmermi danymi hodnotami 10, 20,
30, 1, 100 je:

a) 1800 //3b
b) 2000
c) 2100
d) 1900



