Znenie zadania:
Implementujte MAXMIN algoritmus podl’a uvedeného pseudokéddu (alebo prednasok).

Opis rieSenia:

Funkcia maxmin hl'ada minimalny a maximalny prvok postupnosti s vyuzitim metédy DnC.
Na zaciatku funkcie sa vypiSe pole, s ktorym funkcia pracuje. Ak pocet prvkov je rovny jedna, dany
prvok je minimom aj maximom. Ak su prvky 2 iba sa jednoducho porovnaji a do premennej max
sa ulozi vacsi z prvkov a do premennej min mensi z prvkov. Ak je prvkov viac ako 2, vola sa
rekurzivne volanie funkcie, kde sa najprv osobitne vyhodnoti prva adruha polovica pola.
Vypocitané minima a maxima sa porovnaju a ulozia do prislusnych premennych. Na konci funkcie
sa do Struktary dvoch integerov uloZia minimum a maximum a tato Struktira sa odovzdava ako
navratova hodnota funkcie.

Zdrojovy kod:
funkcia maxmin(int n,int *r, int index):
retVal maxmin (int n,int *r, int index) {
int i, max, min;
retVal return maxmin, left maxmin, right maxmin;

printf ("\nHladam max a min s %d prvkoveho pola: ",n);
for (i=index; i<index+n; i++) printf ("%2d; ",r[i]);
printf (".\n");

if (n==1) {
max=r [index];
min=r[index];

}

else if (n==2)

{
1f(r[0]>r[1]) {
max=r [index];
min=r [index+1];
}else(

max=r [index+1];
min=r [index];

}

}else(
printf ("rekurzia");
left maxmin=maxmin(n/2,r,index);
right maxmin=maxmin ((n-(n/2)),r,index+n/2);

max = (left maxmin.max<right maxmin.max) ? right maxmin.max
left maxmin.max;
(left maxmin.min<right maxmin.min) ? left maxmin.min
right maxmin.min;

min

return maxmin.max = max;
return maxmin.min = min;
return return maxmin;



Znenie zadania:
Implementujte CHAIN_MATRIX_MULTIPLICATION algoritmus podl'a uvedeného
pseudokddu (alebo prednasok).

Opis rieSenia:

Funkcia hladd minimalnu cenu nasobenia matic. Najprv Vv tabulke reprezentovanej
dvojrozmernym polom vynuluje diagonalu — nasobenie matice sebou samou v tomto pripade
nenastane. Potom nasleduje cyklus v ktorom sa vyhodnoti cena nasobenia. Prechadza sa postupne
tabul’kou, pricom sa vypocitavaji vSetky mozné moznosti, ale do pola tabulky sa ulozi iba
najmensia hodnota. Cyklus sa opakuje az kym nie st zohl'adnené vsetky moznosti. Nakoniec sa uz
iba vypiSe minimalna cena nasobenia.

Zdrojovy kod:

funkcia Chain_Matrix_Multiplication(int n, int *r):

void Chain Matrix Multiplication(int n, int *r) {
int i,3,1,k,min;
int m[n] [n+1];

for (i=1;i<=n;i++) {
m[i] [1]1=0;
}

for (1=1;1<=n-1;1++) {
for (i=1;i<=n-1;i++) {
printf ("\n");

J=i+1;
mli][JI=m[i] [L]4+m[i+1] [JI+r[i-1]1*r[i]*r[]];
for(k = i; k<j; k++){
min=m[i] [k]+m[k+1] [J]l+r[i-1]*r[k]l*r[]];
if (m[i][J]>min) m[i] [J]=min;
printf ("min (%d,%d) = %d \t m[%d][%d] =
$d\n",i,j,min,i,3,m[i]1[]]);
}
}
}
printf ("\n\n Minimalna cena nasobenia matic ");

for (j=0;j<=n;j++){ printf("sd; ",r[J]); }
printf ("je: %d\n",m[1][n]);



Znenie zadania:
Implementujte algoritmus "Coin Changing Problem" podl'a nizsie uvedeného pseudokodu

(Greedy metdda). Uvazujte rieSenia pre rdzne vstupné sumy, ak dostupné sit mince s nominalnymi
hodnotami: 100,25,20,5,1.

Opis rieSenia:

Funkcia ma z ur¢enych hodnét poskladat’ ziadani hodnotu ktora je udana ako parameter. TO
sa deje vjednom cykle kde sa postupne skusaju vSetky nominalne hodnoty, kym sucet uz
odskusanych a skusanej je mensi alebo rovny pozadovanej hodnote. Néjdena hodnota sa vypise na
obrazovku a opakuje sa cyklus. Ak aj najmensia z moznych hodnét je vicsia ako pozadovana
hodnota, vypiSe sa chybové hlasenie a vykonavanie cyklu sa ukonci.

Zdrojovy kod:
funkcia make_change(int n):
void make change (int n) {

int c[] = {100, 25, 20, 5, 1};

int Sum=0;

int i=0;

while (Sum != n) {
if (cl[sizeof(c)]>n) {printf ("No Solution"); break;}
if (Sum+c[i]>n) {

n
0; i<=sizeof(c)-1; i++){
Sum + c[i] <= n) Dbreak;

printf ("%d ",cl[i]);
Sum += c[1];



