Implementacia udajovej Struktiary strom
Znenie zadania:

Pridajte podporu operacie PrintRow, ktoréd vypise hodnoty vrcholov na zadanej urovni
stromu.

Prototyp operacie PrintRow:
void PrintRow ( Tree T, int Level );

Pridajte podporu operacie PrintSubtree, ktora vypise hodnoty vrcholov postromu, ktorého
korefiom je prvok so zadanym indexom.
Prototyp operécie PrintSubtree:
void PrintSubtree( Tree T, int Index );

Poznamka: Pre overenie ¢innosti operacie doplite aj modul pre testovanie.

Opis rieSenia:

Funkcia PrintRow najprv zisti kol’ko prvkov sa bude vypisovat. Tato hodnota je zaroven aj
hodnota prvého prvku v danej urovni. Nasleduje cyklus v ktorom sa vypiSu postupne vsetky prvky
V arovni.

Funkcia printSubtree funguje podobne ako funkcia PrintTree. Rozdiel je ale v tom Ze sa
nezacina od prvej urovne ale od n tej Grovne. T4 sa najprv vypocita pomocou cyklu. Je eSte
potrebné pri kazdej Grovni vypocitavat’ ktory je prvy vypisovany prvok. Ten sa pocita vzdy ako
dvojnasobok prvého prvku z predosSlej urovne. Potom uz iba nasleduje cyklus, ktory vypiSe
jednotlivé prvky rovnako ako pri PirntTree.

Modul pre testovanie nebolo potrebné nijak upravovat’, iba dopisat’ volanie funkcii.

Zdrojovy kod:
funkcia PrintRow(Tree T, int Level):
void PrintRow( Tree T, int Level ) {
if (T == NULL) {FatalError ("No tree!");lelse{
if (Level <= T->MaxLevel) {

int 1, k;
k=pow (2, Level-1);
for (i=0; i<pow(2,Level-1); i++)
{
printf ("%02d ", T->Arrayl[k++]);

}
putchar ('"\n"');

}

funkcia void PrintSubtree(Tree T, int Index):
void PrintSubtree( Tree T, int Index ) {
if (T == NULL) {FatalError ("No tree!");lelse{
if (Index <= pow(2,T->MaxLevel)) {
int i =1, j, k = Index, 1, m, n = 0, temp = k;

do n++; while (k>=pow(2,n));

m = 4*pow (2, T->MaxLevel-(n));



for (n; n<=T->MaxLevel; n++) {
k = temp;
for (3 = 1; j<=i; Jj++){
1 = (m-2*1i)/i;
if (j==1) PrintSpaces(1l-(1/2)); else PrintSpaces(l);
printf ("%02d", T->Arrayl[k++]);

}

temp*=2;

i*=2;

putchar ("\n"');

Implementacia udajovej Struktary graf
Znenie zadania:

Najdite chybu a opravte ju v implementécii operacie pre prehl'adavanie grafu do hibky dfs().
Funkcia dfs() pre svoju ¢innost’ vyuziva rekurzivnu funkciu dfsr().

Pridajte podporu operacie dfsst(), ktora vypiSe hrany tvoriace kostru grafu (spanning tree)
ziskant prehladavanim do hibky. V pripade, e zadany graf nie je savisly, vypiste vietky kostry
(jeho suvislych komponentov) ziskané prehl'adavanim do hibky (spanning forest).

Prototyp operacie dfsst:
void dfsst (Graph G);

Poznamka: Pre overenie ¢innosti operacie doplite aj modul pre testovanie.

Opis rieSenia:

Funkcia dfsr ma postupne prechddzat’ jednotlivé prvky grafu. Kazdy prvok ktory navstivi
treba oznacit. To sa vSak v povodnej implentacii neudialo. Preto bolo potrebné pridat’ oznacenie
navstiveného uzla.

Funkcia dfsst funguje rovnako ako funkcia dfs. Ta prechadza vsetky prvky grafu a postupne
vola funkciu PrintEdge, ktord je ekvivalentom k dfsr, akurdt vypis je potrebné robit’ iba ked’ sa
najde hrana medzi prvkami grafu. Jej existencia sa dokaze ak je v matici 1. Aby sa predislo
duplicitnému hl'adaniu hrén sa preto v podmienke porovndva aj ¢i uz dany prvok na ktory ukazuje
hrana nebol navstiveny.

Modul pre testovanie opét’ nepotreboval skoro Ziadne pravy, len doplnenie volania funkcie
dfsst.

Zdrojovy kod:
funkcia void dfsr (int X, Graph G):
void dfsr(int x, Graph G)
{
int j;
G->visited([x]=1;
printf ("The node visited: %d\n",x);
for (3=0; j<G->nodes; j++)
if (G->adj[x][§] ==1 && G->visited[j] ==0)
dfsr(j,G);



funkcia void Edge(int X, Graph G):
void printEdge (int x, Graph G)
{
int 3;
G->visited[x]=1;
for (3=0; j<G->nodes; j++)
if(G—>adj[x][]J] ==1 && G->visited[]] ==0) {
printf ("Edge: (%d,%d)\n",x,73);
printEdge (j,G) ;

}

funkcia dfsst( Graph G):
void dfsst( Graph G) {
int n;
ClearVisited (G) ;

for (n=0; n<G->nodes; n++)
if (G->visited[n] ==0)
printEdge (n,G) ;

{
{

}



