Znenie zadania:
Pridajte podporu nerekurzivneho prechodu stratégiou PREORDER. Prototypy operacii

(subor bintree.h):
void preorderNR (int v);

Doplnenie implementacie rekurzivneho prechodu ternarnym stromom.
Uloha: Pridajte implementaciu operacie SetTT pre inicializaciu ternarneho stromu a podporu
rekurzivneho prechodu ternarnym stromom operdciami preorderTT a postorderTT. Prototypy
operacii (subor bintree.h):
void preorderTT (int root);

void postorderTT (int root);
void SetTT (int* V,int* L,int* M,int* R);

Opis rieSenia:

Funkcia preorder bez pouzitia rekurzie funguje tak, Ze sa pozera najprv na 'avého potomka,
potom na pravého a nakoniec sa vypiSe dany uzol. Funkcia najprv prechadza vsetkymi lavymi
potomkami. To sa deje tak, Ze sa skontroluje ¢i ma dany prvok potomka, a ak ano tak sa vypise a
nastavi ako aktualny uzol. Toto sa opakuje kym existuje lavy potomok. Ak uz neexistuje, tak sa iba
vypise, bez nastavenia dané¢ho potomka ako hlavného uzlu. Vtedy sa treba pozriet’ i existuje pravy
potomok. Ak ano, tento potomok sa nastavi ako hlavny uzol a sko¢i sa ne vypisovanie I'avych
potomkov od tohto uzla. Ak uz neexistuju potomkovia, treba sa vratit’ o uzol vyssie. Na to sluzi
zasobnik na ktorého vrchole je ulozeny uzol, na ktory sa treba vratit. Ak uz taky uzol neexistuje,
Cize zasobnik je prazdny, presiel sa cely strom a funkcia sa ukonci.

Prechadzanie ternarneho stromu je v zasade také isté ako prechadzanie binarneho stromu,
iba sa prida rekurzivne volanie pre stredného potomka.

Zdrojovy kod:
funkcia preorderNR(int v):
void preorderNR (int v) {
Stack Tree;
Tree = CreateStack( 10 );

LEFT: while (left[v] !'= NULL)
printf ("$d ",value(v]);
Push (v, Tree) ;

v = left([v];
}

printf ("%d ",value(v]);

NODE: if (right[v] != NULL) {
v = right[v];
goto LEFT;
}

if (!IsEmpty (Tree)) {
v = Top (Tree);
Pop (Tree) ;
goto NODE;

}

DisposeStack( Tree );



funkcia void preorderTT(int root):
void preorderTT (int root) {
printf ("%d ",value[root]);
if (left[root]!=0)preorderTT (left[root]);
if (middle[root] !'=0)preorderTT (middle[root]) ;
if (right[root] !=0)preorderTT (right[root]);
}

funkcia postorderTT(int root):

void postorderTT (int root) {
if (left[root] !=0)postorderTT (left[root]);
if (middle[root] !=0)postorderTT (middle[root]) ;
if(right[root]!=0)postorderTT (right[root]):;
printf ("%$d ",value[root]);

}

funkcia SetTT(int*V, int*L, int*M, int*R):
void SetTT (int* V,int* L, int *M,int* R) {
value=V;
left=L;
middle=M;
right=R;



